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Obiectivele disciplinei (descrierea rezultatelor invatarii):

Cunostinte: Gandire algoritmica si dezvoltare software; concepte fundamentale de
reprezentare a datelor; structuri de date; controlul fluxului executiei; functii si modularitate;
manipularea fisierelor; gestionarea erorilor; programare orientata pe obiecte; utilizarea
bibliotecilor externe.

Abilitati: Aplicarea gandirii algoritmice in rezolvarea problemelor; utilizarea structurilor de date
adecvate; implementarea functiilor si a modularitatii in cod; manipularea fisierelor pentru
stocarea si prelucrarea datelor; gestionarea erorilor pentru asigurarea robustetii aplicatiilor;
dezvoltarea programelor orientate pe obiecte; integrarea bibliotecilor externe pentru
extinderea functionalitatii aplicatiilor.

Responsabilitate si autonomie:

Rezolvarea autonoma a problemelor de programare.

Descrierea cursului:

1. Curs 1. Introducere in C si mediul de dezvoltare (Diferentele intre Python si C,
Instalarea si configurarea compilatorului, Structura unui program C, Procesul
de compilare si debugging, Tipuri de date de baza)

2. Variabile, tipuri de date si operatori (Declaratii si initializare de variabile,
Operatori aritmetici, logici si de atribuire, Conversia tipurilor de date, Macrouri
si #define)

3. Structuri de control (if, else, else if, switch-case, Bucla for, Bucla while si do-
while)

4. Functii si recursivitate (Definirea si apelarea functiilor, Parametrii si
returnarea valorilor, Recursivitate, Stiva de executie)

5. Tablouri si siruri de caractere (Tablouri unidimensionale si bidimensionale,
Initializare si iteratie prin tablouri, char[] vs std::string)

6. Pointeri si alocare dinamica (Pointeri: concepte de baza, Pointeri si tablouri,
malloc, calloc, free). Testul 1 de laborator.




7. Structuri si fisiere in C (struct si typedef, Citire/scriere fisiere)

8. Introducere in C++ (iostream (cin, cout), Diferente intre C si C++, new si
delete)

9. Clase si obiecte (Definirea unei clase, Constructori si destructori,
Incapsulare)

10. Mostenire si polimorfism (Mostenire, Functii virtuale si suprascriere, Clase
abstracte)

11. STL (Standard Template Library) (vector, map, set, Iteratori)

12. Programare multi-file si exceptii (Separarea coduluiin .h si.cpp,
Gestionarea exceptiilor). Testul 2 de laborator.

13. Proiect final (Conectarea conceptelor in proiecte reale, Exemple de
proiecte complexe)

14. Optimizare si debugging (Profilare si optimizare, Debugging avansat)

2. Seminar/
Laborator/
Proiect/
Practica

1. Introducere in C si mediul de dezvoltare (Scriere si rulare a unui program,
Tipuri de date si afisare, Debugging de baza)

2. Variabile, tipuri de date si operatori (Exercitii cu variabile si operatori,
Operatori si precedenta lor, Exercitii cu conversia de tipuri)

3. Structuri de control (Exercitii cu if-else, Exercitii cu switch-case, Exercitii cu
for si while)

4. Functii si recursivitate (Functii simple, Functii recursive)

5. Tablouri si siruri de caractere (Exercitii cu tablouri, Exercitii cu siruri de
caractere, Algoritmi de sortare)

6. Pointeri si alocare dinamica (Exercitii cu pointeri, Pointeri si siruri de
caractere, Crearea si stergerea dinamica a unui tablou)

7. Structuri si fisiere in C (Declaratie si utilizare structuri, Scriere si citire din
fisier)

8. Introducere in C++ (Refacerea codului din C folosind cin si cout, Utilizarea
clasei vector si std::string, Citirea de fisiere CSV si JSON)

9. Clase si obiecte (Creare si utilizare clase, Exercitii cu constructori)

10. Mostenire si polimorfism (Implementare ierarhie de clase, Exercitii cu
functii virtuale)

11. STL (Standard Template Library) (Exercitii cu vector si map, Algoritmi de
sortare si cautare)

12. Programare multi-file si exceptii (Exercitii cu exceptii, Gestionare fisiere cu
exceptii)

13. Proiect final (Implementare proiect individual, Revizuirea conceptelor si
integrarea lor intr-o aplicatie practica)

14. Prezentarea proiectelor (Demonstrarea proiectelor finale, Discutii si
feedback, Tmbunététiri si concluzii)
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Examinarea:

Ponderea fiecarui criteriu in nota finala

1. Examinarea finala 50%

2. Verificarea cunostintelor pe parcurs

Seminar

Laborator

Proiect (proiectul nu are nota distincta) 20%




3. Evaluari periodice:

3.1 Examinari scrise / orale 30%

3.2 Teme, rapoarte, etc.

4. Alte criterii (se vor specifica)

Scurta descriere a procedurii de examinare finala:

Evaluarea finala se va realiza prin examen tip grila, asistat de calculator pe platforma
https://moodle.utcb.ro (cuprinde si realizarea unei sarcini de programare)

Estimarea numarului total de ore pe semestru pentru studiu individual

Tipul de activitate individuala grré Tipul de activitate individuala Nr. ore
1. Studiu notite de curs 28 8. Studiu pentru examinarea 8
finala
2. Studiu bibliografie obligatorie 9. Sedinte de consultatii 4
3. Studiu bibliografie suplimentara 10. Documentare practica pe
teren
4. Pregatire activitati specific disciplinei 11. Studiu la biblioteca aditional
5. Pregatire teme 28 12. Studiu resurse internet
6. Studiu pentru evaluari periodice scrise | 12 13. Alte activitati (se enumera)
7. Studiu pentru evaluari periodice orale Numarul total de ore: 80
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