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Obiectivele disciplinei (descrierea rezultatelor invatarii):

1. Cunostinte

mostenire, polimorfism, abstractie:

date, expresii.
Java.

facila catre alte limbaje OOP.
2. Abilitati

depanarea codului.

3. Responsabilitate si autonomie

(versionare cu Git, code reviews).

livrare.

- Capacitatea de a interpreta si adapta cod sursa scris de altii.
- Implementarea unor structuri de date si algoritmi de baza folosind conceptele OOP.

- Cunoasterea structurii unui program Java: sintax3, clase, metode, obiecte.
- Familiarizarea cu concepte avansate: interfete, clase abstracte, exceptii, colectii, fluxuri de

- Evaluarea si imbunatatirea continua a propriului cod prin feedback si testare.

intelegerea principiilor fundamentale ale programaérii orientate pe obiecte: incapsulare,

- Cunoasterea mecanismelor de gestionare a memoriei si a ciclului de viata al obiectelor in
- intelegerea relatiilor intre OOP si alte paradigme de programare, pentru a permite o tranzitie
- Aplicarea principiilor OOP in proiectarea si implementarea de solutii software in Java.

- Dezvoltarea de aplicatii Java robuste, modulare si reutilizabile.
- Utilizarea mediilor de dezvoltare (IDE-uri precum IntelliJ, Eclipse) pentru scrierea, testarea si

- Dezvoltarea autonoma a unor proiecte software simple si medii, respectand principiile OOP.
- Exersarea disciplinei de codare curata, documentata si usor de intretinut.
- Asumarea responsabilitatii in cadrul lucrului in echipa prin colaborare pe proiecte de grup

- Gestionarea timpului si a sarcinilor in cadrul dezvoltarii de proiecte software cu termene de

Descrierea cursului:




1. Curs 1.Notiuni introductive si elemente de baza ale limbajului Java (3 ore).
2.Programarea orientata pe obiecte (POO) (3 ore) 3.Siruri de
caractere (6 ore) 4.Aspecte de detaliu ale programarii orientate obiect (6 ore)
5.Pachete de clase de obiecte. Mostenirea multipla in Java (6 ore)
6.Tratarea erorilor (3 ore) 7.Fluxuri de intrare/iesire. Fisiere (6 ore)
8.Fire de executie (3 ore) 9.Interfata grafica in limbajul Java (6 ore)

2. Seminar/ 1. Aplicatii cu elemente de baza ale limbajului Java - Eclipse IDE (citire,
Laborator/ afisare, calcul suma cifrelor unui numar, suma numerelor naturale) (3 ore)
Proiect/ 2. Aplicatii cu variabile de tip referinta, tipuri structurate de date - tablouri
Practica unibidimensionale si bidimensionale) (3 ore) 3. Aplicatii cu siruri
de caractere (concatenare, comparare, cautare, inlocuire, separare elemente
lexicale) (6 ore) 4. Aplicatii cu concepte de baza
ale POO (incapsulare, mostenire, polimorfism), definirea claselor, metode) (6
ore) 5. Aplicatii de creare a interfetelor, clase si
interfete generice (6 ore) 6. Aplicatii pentru tratarea exceptiilor
Java (creare, semnalare, interceptare) (3 ore) 7. Aplicatii cu fisiere (fluxuri de
intrare/iesire) (6 ore) 8. Aplicatii cu fire de executie (creare, pornire,
sincronizare) 9. Aplicatii grafice cu Windows Builder (6 ore)

3. Bibliografie | 1. Georgescu, H., Introducere in universul Java, Editura Tehnica, 2002.

2. Sorin, T., Hutanu, V., Bazele programarii in JAVA, Editura L&S Info-Mat,
2005. 3.Marinescu M., Programarea orientata obiect cu limbajul Java in 14
lectii, Editura CONSPRESS, 2008.

Examinarea: Ponderea fiecarui criteriu in nota finala
1. Examinarea finala 50%

2. Verificarea cunostintelor pe parcurs

Seminar

Laborator 10%

Proiect (proiectul nu are nota distincta)

3. Evaluari periodice:

3.1 Examinari scrise / orale 40%

3.2 Teme, rapoarte, etc.

4. Alte criterii (se vor specifica)

Scurta descriere a procedurii de examinare finala:

Evaluarea finala se va realiza prin: 1. test tip grila, asistat de calculator pe platforma
https://moodle.utcb.ro/login/index.php, 2. test practic de rezolvarea a unei probleme
transpuse in limbajul de programare Java

Estimarea numarului total de ore pe semestru pentru studiu individual

Tipul de activitate individuala zlrré Tipul de activitate individuala Nr. ore

1. Studiu notite de curs 6 8. Studiu pentru examinarea 12
finala

2. Studiu bibliografie obligatorie 12 9. Sedinte de consultatii 6

3. Studiu bibliografie suplimentara 0 10. Documentare practica pe 0
teren

4. Pregatire activitati specific disciplinei | 6 11. Studiu la biblioteca aditional | 0

5. Pregatire teme 0 12. Studiu resurse internet 12

6. Studiu pentru evaluari periodice scrise | 12 13. Alte activitati (se enumerd) |0

7. Studiu pentru evaluari periodice orale |0 Numarul total de ore: 66
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