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Obiectivele disciplinei (descrierea rezultatelor invatarii):

1) Cunostinte:

Studentul va dobandi: cunostinte fundamentale teoretice privind conceptele de baza ale
inteligentei artificiale (1A), inclusiv metodele clasice si moderne de rezolvare a problemelor.
intelegerea metodelor de reprezentare a cunostintelor (retele semantice, baze de reguli,
ontologii, etc.) si a mecanismelor de rationament automat. Familiarizarea cu algoritmi
esentiali din IA: cautari in spatii de stare, algoritmi euristici, retele neurale, invatare automata,
sisteme expert. Notiuni teoretice si aplicate privind dezvoltarea unui sistem expert si a unei
aplicatii IA in Python. intelegerea principiilor de analiza a corectitudinii si eficientei algoritmilor
utilizati in 1A.

2) Abilitati:

Studentul va fi capabil sa: identifice si formuleze solutii algoritmice pentru rezolvarea unor
probleme complexe, utilizdnd tehnici specifice inteligentei artificiale. Reprezinte formal
cunostintele intr-un sistem automatizat si sa utilizeze metode de inferenta pentru luarea
deciziilor.

Proiecteze, implementeze si testeze algoritmi IA in Python, adaptati diverselor cerinte ale
aplicatiei. Aplice metode si instrumente din IA in domenii variate (automatizare, analiza de
date, procesare a limbajului natural, robotica etc.). Dezvolte aplicatii practice bazate pe IA,
incluzénd sisteme expert functionale si solutii de invatare automata.

3) Responsabilitate si autonomie:

Studentul va putea: sa evalueze si sa aleaga in mod responsabil metodele IA potrivite pentru
rezolvarea unor probleme reale din diverse domenii. Sa gestioneze independent proiecte care
implica algoritmi inteligenti, de la conceptie la implementare si testare. Sa se implice in echipe
interdisciplinare pentru dezvoltarea de solutii bazate pe IA, demonstrand initiativa si
capacitate de adaptare. Sa continue dezvoltarea profesionala in domeniul inteligentei
artificiale prin invatare autonoma, actualizandu-si constant cunostintele si competentele.




Descrierea cursului:

1. Curs 1. Introducere in Inteligenta Artificiala si invatarea Automata (4 ore)

2. invatarea Supravegheata: Clasificare si Regresie (4 ore)

3. Algoritmi de Invatare: K-Nearest Neighbours si Clasificatori Bayesieni (4
ore)

4. Retele Neuronale Artificiale si Deep Learning (4 ore)

5. Invatare Nesupervizata si Clustering (4 ore)

6. Invatare Ranforsata si Modele Markov (4 ore)

7. Inteligenta Artificiald Distribuitd si Sisteme Multi-Agent (4 ore)

2. Seminar/ 1. Prezentare desfasurare laboraror. Introducere in limbajul Python. Functii si
Laborator/ lucrul cu liste si fisiere. (6 ore)

Proiect/ 2. Aplicatii in Python cu librarii specifice invatarii automate: numpy, pandas,
Practica matplotlib, gui. (10 ore)

3. Lucrare practica de verificare. (2 ore)

4. Aplicatii in Python pentru realizarea modelelor de clasificare si regresie
utilizand scikit-learn. (4 ore)

5. Dezvoltarea unei aplicatii utilizand notiunile prezentate in cadrul
laboratorului. (4 ore)

6. Sustinere lucrarilor de laborator si aplicatiilor dezvoltate. (2 ore)

3. Bibliografie | 1. Hastie, T., Tibshirani, R., & Friedman, J. (2009). The elements of statistical
learning: Data mining, inference, and prediction (2nd ed.). Springer.

2.Duda, R. 0., Hart, P. E., & Stork, D. G. (2001). Pattern classification (2nd ed.).
Wiley.

3. Géron, A. (2017). Hands-on machine learning with Scikit-Learn and
TensorFlow: Concepts, tools, and techniques to build intelligent systems.
O'Reilly Media.

4. lonescuy, R. T., & Popescu, M. (2016). Knowledge transfer between
computer vision and text mining: Similarity-based learning approaches.

Springer.
Examinarea: Ponderea fiecarui criteriu in nota finala
1. Examinarea finala 50%
2. Verificarea cunostintelor pe parcurs
Seminar
Laborator 50%

Proiect (proiectul nu are nota distincta)

3. Evaluari periodice:

3.1 Examinari scrise / orale

3.2 Teme, rapoarte, etc.

4. Alte criterii (se vor specifica) Participarea la activitatile didactice
asistate trebuie sa respecte cerintele
minimale specificate in Regulamentul
privind organizarea activitatii didactice

Scurta descriere a procedurii de examinare finala:

Testul contine 25-35 intrebari (aprox. 1,3 min/intrebare).

Estimarea numarului total de ore pe semestru pentru studiu individual

Tipul de activitate individuala zlrré Tipul de activitate individuala Nr. ore
1. Studiu notite de curs 11 8. Studiu pentru examinarea 25
finala




2. Studiu bibliografie obligatorie

25 9. Sedinte de consultatii

3. Studiu bibliografie suplimentara

teren

10. Documentare practica pe

4. Pregatire activitati specific disciplinei

11. Studiu la biblioteca aditional

5. Pregatire teme

8 12. Studiu resurse internet

6. Studiu pentru evaluari periodice scrise

13. Alte activitati (se enumera)

7. Studiu pentru evaluari periodice orale

Numarul total de ore:

69
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