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Rezultatele invatarii:
1. Cunostinte: Studentul va dobéndi cunostinte privind: - Conceptele de baza privind
utilizarea tehnicilor de programare in dezvoltarea de aplicatii informatice complexe.
2. Abilitati: Studentul va fi capabil sa: - Aplice conceptele de baza ale
tehnicilor de programare care corespund in dezvoltarea unei aplicatii informatice.
3. Responsabilitate si autonomie: Studentul va putea sa: - Participe la
proiectarea de aplicatii informatice utilizand tehnici de programare corespunzatoare
specificului problemelor de rezolvat.
Descrierea cursului:
1. Curs 1. Generalitati privind proiectarea si implementarea programelor (2 ore)
2. Tehnici de programare folosite pentru prelucrarea listelor simplu inlantuite.
(2 ore) 3. Tehnici de programare folosite pentru

prelucrarea listelor dublu inlantuite. (2 ore)

4. Tehnici de programare folosite pentru prelucrarea listelor circulare simplu
inlantuite. (2 ore) 5. Tehnici de programare folosite pentru
prelucrarea listelor circulare dublu inlantuite. (2 ore) 6. Tehnici
de programare care implementeaza structuri de date de tip “coada”. (2 ore)
7. Tehnici de programare care implementeaza structuri de date de tip “stiva”.
(2 ore) 8. Grafuri neorientate si tehnici de prelucrare aplicate. (2 ore)

9. Grafuri orientate si tehnici de prelucrare aplicate. (2 ore) 10. Arbori si
tehnici de prelucrare aplicate (2 ore) 11. Tehnici de programare care
implementeaza metoda Divide et Impera. (2 ore) 12.
Tehnici de programare care implementeaza metoda Greedy. (2 ore)

13. Tehnici de programare care implementeaza metoda Backtracking. (2 ore)
14. Tehnici de programare care implementeaza metoda programarii
dinamice. ( 2 ore)




2. Seminar/
Laborator/
Proiect/
Practica

1. Aplicatji practice de prelucrari pe liste simplu inlantuite (creare, inserare,
parcurgere si afisare, stergere, cautare, intersectie, reuniune, ordonare) (2 ore)
2. Aplicatii practice de prelucrari pe liste dublu inlantuite (creare, inserare,
parcurgere si afisare, stergere, cautare, intersectie, reuniune, ordonare) (2 ore)
3. Aplicatii practice de prelucrari pe liste circulare siplu inlantuite (creare,
inserare, parcurgere si afigare, stergere, ordonare) (2 ore) 4,
Aplicatii practice de prelucrari pe liste circulare dublu inlantuite (creare,
inserare, parcurgere si afisare, stergere, ordonare) ( 2ore) 5. Aplicatii
practice pe calculator cu operatiile care pot fi executate pe o “coada” (creare,
inserare, parcurgere si afisare, accesare, verificare daca o coada este plina,
extragere) (2 ore) 6. Aplicatii practice pe
calculator cu operatiile care pot fi executate pe o “stiva” (creare, inserare,
parcurgere si afisare, accesare, verificare daca o stiva este plina, extragere) (2
ore) 7. Aplicatii practice pe calculator pentru verificarea daca un graf
neorientat este: complet, partial, conex si biconex, subgraf, parcurgerea in
latime si in adancime, determinarea varfurilor de grad maxim. (2 ore)

8. Aplicatii practice pe calculator pentru verificarea daca un graf orientat este:
complet, partial, tare conex, turneu, parcurgerea in latime si in adancime, daca
nodurile unui graf orientat sunt izolate, algoritmul Roy-Floyd. (2 ore) 9.
Aplicatii practice care implementeaza diverse tipuri de prelucrari pe arbori
(modalitati de parcurgere a arborilor binari in: inordine, preordine, postordine,
arbore partial). (2 ore) 10. Aplicatii practice pe calculator
care implementeaza metoda Divide et Impera (Sortarea prin interclasare,
problema turnurilor din Hanoi) (2 ore) 11. Aplicatii
practice pe calculator care implementeaza metoda Greedy (Greedy Euristic,
plata unei sume intr-un numar minim de bacnote) (2 ore)

12. Aplicatii practice pe calculator care implementeaza metoda Backtracking
(problema labirintului). (2 ore) 13. Aplicatii practice care
implementeaza tehnica programarii dinamice. (2 ore) 14. Recapitulare
laborator. (2 ore)
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Examinarea:

Ponderea fiecarui criteriu in nota finala

1. Examinarea finala

2. Verificarea cunostintelor pe parcurs

Seminar

Laborator 0,4
Proiect (proiectul nu are nota distincta)

3. Evaluari periodice:

3.1 Examinari scrise / orale 0,2
3.2 Teme, rapoarte, etc. 0,4

4. Alte criterii (se vor specifica)

Scurta descriere a procedurii de examinare finala:

Scurta descriere a procedurii de examinare finala:
- Examinare in sistem online utilizand platforme digitale:
- Examinare finala se va realiza prin examen tip grila in sistem online utilizand platforma

https://moodle.utcb.ro/login/index.php

Activitatea pe parcurs va fi cuantificata in nota finala astfel: 40% laborator + 20% examinari

scrise + 40% moodle

Estimarea numarului total de ore pe semestru pentru studiu individual

Tipul de activitate individuala (l;lrré Tipul de activitate individuala Nr. ore

1. Studiu notite de curs 10 8. Studiu pentru examinarea 11
finala

2. Studiu bibliografie obligatorie 0 9. Sedinte de consultatii 0

3. Studiu bibliografie suplimentara 0 10. Documentare practica pe 0
teren

4. Pregatire activitati specific disciplinei | 10 11. Studiu la biblioteca aditional | 0

5. Pregatire teme 10 12. Studiu resurse internet 0

6. Studiu pentru evaluari periodice scrise | 10 13. Alte activitati (se enumerd) |0

7. Studiu pentru evaluari periodice orale |0 Numarul total de ore: 51
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