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Rezultatele invatarii:

1. Cunostinte

- Cunoasterea fundamentelor limbajului Java: sintaxa, tipuri de date, controlul fluxului, functii
si metode.

- Intelegerea paradigmei programarii orientate pe obiecte: clase, obiecte, mostenire,
polimorfism, incapsulare, abstractizare.

- Familiarizarea cu bibliotecile standard Java: colectii (List, Set, Map), stream-uri, manipularea
fisierelor, threading si concurenta.

- Cunoasterea tehnologiilor Java pentru aplicatii de desktop si web: Swing, JavaFX, JSP,
Servlets, Spring Framework.

- Tn';elegerea gestionarii bazelor de date in Java: JDBC, Hibernate, JPA.

- Cunoasterea principiilor de testare a aplicatiilor Java: JUnit, Mockito, teste unitare, teste de
integrare.

- Intelegerea conceptelor de gestionare a exceptiilor si utilizarea gestionarii memoriei in Java
(garbage collection).

2. Abilitati

- Dezvoltarea de aplicatii Java desktop utilizdnd Swing si JavaFX pentru interfete grafice.

- Implementarea de aplicatii web Java folosind JSP, Servlets, Spring MVC.

- Utilizarea tehnologiilor de persistenta in aplicatii (ex: JDBC, Hibernate, JPA pentru
gestionarea bazei de date).

- Implementarea principiilor programarii orientate pe obiecte si a modelelor de design (ex:
Singleton, Factory, Observer) in aplicatii Java.

- Utilizarea tehnicilor de concurenta in aplicatii multi-threading pentru a rezolva probleme de
performanta.

- Realizarea de aplicatii mobile (Android) folosind limbajul Java.

- Testarea aplicatiilor Java si utilizarea framework-urilor de testare (ex: JUnit, TestNG).

- Utilizarea framework-urilor moderne Java (ex: Spring, Hibernate) pentru dezvoltarea de




aplicatii robuste si scalabile.

3. Responsabilitate si autonomie

- Proiectarea, dezvoltarea si implementarea independenta a unor aplicatii Java complete (de la
aplicatii desktop la aplicatii web).

- Respectarea bunelor practici de codare si a principiilor programarii orientate pe obiecte
(coerentd, reutilizare, modularizare).

- Asumarea responsabilitatii pentru calitatea si performanta aplicatiilor dezvoltate, inclusiv
testarea acestora in diferite scenarii de utilizare.

- Documentarea aplicatiilor Java: comentarii in cod, generarea de documentatie externa (ex:
Javadoc).

- Participarea activa la dezvoltarea aplicatiilor in cadrul unor echipe agile sau de proiect,
urmand procesele de versionare si gestionare a codului sursa (ex: Git).

- Analiza si rezolvarea problemelor complexe de software, propunerea de solutii eficiente si
testarea acestora.

Descrierea cursului:

1. Curs 1. Concepte si paradigme in programarea orientata pe obiecte (20ore)
2. Structuri de control in Java si tipuri de date abstracte (2ore)

3. Clase si Obiecte. Tablouri (2ore)

5. Pachete. Interfete Java (2ore)

6. Mostenire si polimorfism. Clasa Object. Clase interne (4ore)

7. Erori si exceptii in Java (4ore)

8. Dezvoltarea interfetelor grafice in Java. Mecanismul de tratarea a
evenimentelor in Java. (4ore)

9. Java Collection Framework - SET si LIST (4ore)

10. Programare concurenta si multithreading (4ore)

2. Seminar/ 1. Familiarizarea cu mediile de dezvoltare Eclipse si InteliJ (2ore)
Laborator/ 2. Tipuri primitive in Java, Variabile si expresii in Java (2ore)
Proiect/ 3. Controlul fluxului si clase in Java (2ore)

Practica 4. Interfete Java (20re)

5. Tehnici de reutilizare a claselor - Mostenirea si polimorfism in Java (2ore)
6. Dezvoltarea interfetelor grafice utilizator. Se atribuie tema de miniproiect
(20re)

7. Lucru cu colectii in java — Lucru cu structuri de tip lista, set-uri, map (2ore)

3. Bibliografie | 1. Stefan Tanasa, Cristian Olaru, Stefan Andrei, Java de la 0 la expert, Ed.
Polirom 2003

2. Calin Vaduva, Programare in Java, Editura Albastra, 2001.

3. Bruce Eckel, Thinking in Java, Third Edition, Prentice Hall PTR, 2002.

Examinarea: Ponderea fiecarui criteriu in nota finala

1. Examinarea finala

2. Verificarea cunostintelor pe parcurs

Seminar

Laborator 0,5

Proiect (proiectul nu are nota distincta)

3. Evaluari periodice:

3.1 Examinari scrise / orale 0,5

3.2 Teme, rapoarte, etc.

4. Alte criterii (se vor specifica)

Scurta descriere a procedurii de examinare finala:

Examinare finala prin evaluare asistata de calculator utilizand platforma
https://moodle.utcb.ro




Estimarea numarului total de ore pe semestru pentru studiu individual

Tipul de activitate individuala (l;lrré Tipul de activitate individuala Nr. ore

1. Studiu notite de curs 6 8. Studiu pentru examinarea 6
finala

2. Studiu bibliografie obligatorie 3 9. Sedinte de consultatii 0

3. Studiu bibliografie suplimentara 0 10. Documentare practica pe 0
teren

4. Pregatire activitati specific disciplinei | 6 11. Studiu la biblioteca aditional | 0

5. Pregatire teme 0 12. Studiu resurse internet 6

6. Studiu pentru evaluari periodice scrise | 6 13. Alte activitati (se enumerd) |0

7. Studiu pentru evaluari periodice orale | 0 Numarul total de ore: 33
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