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Semestrul: 8 A/R- Admis/ Respins ) (CR): |P
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Numarul de ore de activitate Activitate didactica 08 Activitate didactica

didactica pe semestru: neasistata asistata partial

o ) oL Din care, saptamanal:
Ac.’uvnavtg dldact.lca 56 Curs Seminar Laborator Proiect
asistata integral: 5 0 5 0

Departament

DIH

Cadru didactic
titular:

Sef lucrari Oana - Carmen Niculescu - Faida

Rezultatele invatarii:

1. Cunostinte:

calculator;

2. Abilitati:

Studentul va dobandi cunostinte privind:

- Notiunile de baza pentru analiza, proiectarea, implementare si testarea programelor pentru

- Conceptele din ciclul complet al dezvoltarii sistemelor de programe

- Proiectarea aplicatiilor folosind Limbajul unificat de modelare UML -
Particularitatile proiectelor software

Studentul va fi capabil sa: - Modeleze sistemele software

utilizand UML - Unified Modeling Language dezvoltare software. -
Aplice principiile ingineriei software la: proiectarea, dezvoltarea, intretinerea, testarea si
evaluarea software-ului de calculator
3. Responsabilitate si autonomie:

- Participe la crearea de software
Limbajul unificat de modelare UML (Unified Modeling Language) si metodele din ingineria
software, transformand modelele in cod.

- Dezvolte un proiect software
Studentul va putea sa:
- Proiecteze aplicatiile folosind

- Conduca un proiect

in general si un proiect software in special

Descrierea cursului:

1. Introducere in ingineria programarii (2 ore)
programelor (2 ore)

dezvoltare a unui program (4 ore)
Caracteristicile proiectului. (4 ore)
unificat de modelare (2 ore)
orientate pe obiect (2 ore)
proiectare (2 ore)

8. Testarea sistemelor software (4 ore)
sistemelor software (4 ore)

1. Curs

Etapele dezvoltarii

2. Metodologii de

3. Proiect. Definitie.

4. UML - Limbaj
5. Principii de proiectare

6. Sabloane software de
7. Proiectarea sistemelor software (2 ore)

9. Calitatea

2. Seminar/ 1.
Laborator/

Introducere in ingineria programarii (5 ore)
Metodologie de dezvoltare a unui program (5 ore)




Proiect/ Proiect. Caracteristicile proiectului. (5 ore) 4.

Practica UML - Limbaj unificat de modelare (5 ore)

5. Principii de proiectare orientate pe obiect (4 ore) 6.
Sabloane software de proiectare (4 ore)

3. Bibliografie | 1. Cernian, A, lonita, A., ,Notiuni aplicate de inginerie a sistemelor de
programe”, Editura Matrixrom, ISBN: 978-973-755-526-7, nr. pag. 133, 2009.
2.Bain S, “Emergent Design : The Evolutionary Nature of Professional
Software Development”, Addison Wesley, March 2008, nr. pag. 448, ISBN-0-
321-50936-6.

3. Novac-Ududec, C., ,Metode si tehnici pentru proiectarea sistemelor
software, Ed. Didactica si Pedagogica, Bucuresti, ISBN 978-973-30-2094-3, nr.
pag. 311, 2008.

4. Booch G., Rumbaugh, I. ,Unified Modeling Language User Guide”, Addison
Wesley Pub, ISBN- 0-321-26797-4, nr. pag. 496, 2005.

5. lonita, Anca Daniela, - ,Modelarea Uml In Ingineria Sistemelor de
Programe”, Editura ALL, Bucuresti, ISBN: 973-571-463-9, nr. pag. 208, 2003.
6. Bass L., Clements, R. ,Software Architecture in Practice”, Addison Wesley
Pub, ISBN- 0-321-15495-9, nr. pag. 560, 2003.

Examinarea: Ponderea fiecarui criteriu in nota finala

1. Examinarea finala 0,6

2. Verificarea cunostintelor pe parcurs

Seminar

Laborator 0,4

Proiect (proiectul nu are nota distincta)

3. Evaluari periodice:

3.1 Examinari scrise / orale

3.2 Teme, rapoarte, etc.

4. Alte criterii (se vor specifica) Scurta descriere a modalitatii de

evaluare pe parcurs:
- Pe parcursul semestrului studentii vor
avea doua lucrari de verificare valorand
40% din nota finala.

Scurta descriere a procedurii de examinare finala:

Scurta descriere a modalitatii de evaluare finala:

- Examinare finala se va realiza prin examen tip grila in sistem online utilizand platforma
https://moodle.utcb.ro/login/index.php

2. Recunoasterea activitatii pe parcurs si a evaluarilor pe parcurs.

Activitatea pe parcurs consta in elaborarea si prezentarea proiectului

Activitatea pe parcurs va fi cuantificata in nota finala astfel: 40% activitate laborator +60%

moodle

Estimarea numarului total de ore pe semestru pentru studiu individual

Tipul de activitate individuala zlrré Tipul de activitate individuala Nr. ore

1. Studiu notite de curs 10 8. Studiu pentru examinarea 10
finala

2. Studiu bibliografie obligatorie 0 9. Sedinte de consultatii 0

3. Studiu bibliografie suplimentara 0 10. Documentare practica pe 0
teren




4. Pregatire activitati specific disciplinei | 4 11. Studiu la biblioteca aditional | 0
5. Pregatire teme 0 12. Studiu resurse internet 0
6. Studiu pentru evaluari periodice scrise | 4 13. Alte activitati (se enumerd) |0
7. Studiu pentru evaluari periodice orale |0 Numarul total de ore: 28
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